
Op avontuur met de held 
– een routekaart

T r a n s f o r m a t i e  V e r h a l e n s p e l
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Wat houdt je nog tegen om je droom waar te maken?3Hoe ziet de best mogelijke uitkomst van dit probleem er
voor jou uit?
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De gekozen held kan de sleutel zijn om je vaardigheden te leren of inzichten te bieden die je nodig hebt op je reis. Welke
les kun jij van deze held leren? Wat viel je in het bijzonder aan hem op?

Welke hulpmiddelen heb je op de blauwe kaarten ontdekt?

Jouw held heeft 3 vragen voor je. Kies er een waarvan je denkt dat die je zal helpen op je reis en beantwoord:

Welke uitdaging, zorg of probleem zou je willen onderzoeken en waarvoor je oplossingen wilt vinden in het spel?
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Kies een zwarte kaart (jouw held) die je het leukst vindt + Check je archetype
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Welke antwoorden van de witte kaarten gaven je
waardevolle inzichten?
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Schrijf hoe jij (jouw held) jouw uitdaging oplost:
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B e k i j k  h e t  e x t r a  A 4 - t j e  o p  w w w . t r a n s f o r m a t i o n s t o r y t e l l i n g . n l  

Neem de inzichten uit de witte kaarten mee en zet de hulpmiddelen van de blauwe kaarten in om
verder te gaan op je pad.

Aanvankelijk...

Vervolgens...

Uiteindelijk...


