
Путешествие героя 
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Что мешает вам осуществить свою мечту?3Как выглядит идеальное решение?2

Проверьте характеристики роли: выбранный герой может стать ключом к освоению навыков или открытию
идей, которые пригодятся вам в вашем путешествии. Подумайте, какую ценность или урок он несёт для вас.
Что в этом герое привлекло ваше внимание или вдохновило вас?

Какие инструменты на синих картах вы открыли:

У вашего героя есть 3 вопроса к вам. Выберите тот вопрос, который, по вашему мнению, поможет в вашем
путешествии, и ответьте:

Какую задачу или проблему вы хотели бы изучить и найти для нее решение в игре?

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

Выберите одну черную карту (вашего героя), которая вам больше всего нравится + Проверьте свой архетип
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Какие из ответов на белых картах дали ценные
инсайты?
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Напишите, как вы (ваш герой) решаете вашу
проблему:
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Э к с т р а  ш а б л о н ы  А 4  н а  w w w . t r a n s f o r m a t i o n s t o r y t e l l i n g . n l  

Возьмите с собой инсайты из белых карт и используйте инструменты синих карт,
чтобы двигаться дальше.

Сначала...

Потом...

И в конце концов…


